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CIRC. N. 327 Iglesias, 3/04/2024

Agli alunni delle classi 3" - 4" - 5/
Ai tutor di PCTO
Al sito: www.liceoasproni.it

OGGETTO: PCTO - EDUCAZIONE FINANZIARIA: PERCORSO GRATUITO DI ORIENTAMENTO E FORMAZIONE
CON ESPERTI DELLA BANCA ING ITALIA per una corretta educazione finanziaria degli adolescenti - Iscrizioni
entro 5 aprile

Coding Girls, grazie alla sinergia con il programma “Job Digital Lab”, promosso dalla Fondazione Mondo
Digitale e ING Italia, desidera sottoporre all’attenzione della scuola un'iniziativa volta a arricchire il percorso
formativo degli studenti del triennio nel corrente anno scolastico, offrendo loro un percorso gratuito di
orientamento e formazione per avvicinare gli studenti — in particolare le ragazze — ai temi dell’educazione
finanziaria.

E richiesto il coinvolgimento di almeno 30 studenti e studentesse interessati a questo progetto. L'obiettivo
primario di tale iniziativa e instillare nei giovani una combinazione di conoscenze, consapevolezza e
atteggiamenti indispensabili per prendere decisioni finanziarie sagge e responsabili.

Il percorso proposto prevede una serie di incontri online, durante i quali gli studenti lavoreranno in team per
elaborare un progetto digitale, da presentare successivamente a ING.

Di seguito, i dettagli del programma:

e Nome del programma: L'APP CHE VORREI, con la sfida lanciata da ING Italia

e Argomento: Educazione finanziaria

e Numero diincontri online: 4

e Termine per l'invio dell'elaborato: entro fine maggio

e Primo incontro: 18 aprile, "Il glossario della finanza" con Federico Gorini di ING (durata 1 ora, dalle
12:00 alle 13:00), sessione di alfabetizzazione finanziaria.

e Secondo e terzo incontro online (aprile-maggio): 2 incontri da 2 ore ciascuno per apprendere l'uso
dello strumento Marvel per la progettazione e I'elaborazione, suddivisi in gruppi, del mockup di
un'applicazione web

e Quarto incontro (facoltativo): 15 minuti con esperti FMD per finalizzare il mockup

e Invio del proprio mockup a Fondazione Mondo Digitale: la sfida si conclude con l'ideazione dell'APP
CHE VORREI per diffondere I'importanza di una corretta educazione finanziaria tra gli adolescenti.

| migliori 20 elaborati saranno esaminati da ING e riceveranno una menzione speciale. Si prevede che il



percorso consenta di riconoscere dalle 10 alle 15 ore di PCTO, in base all'impegno degli studenti
nell'autonomia.

Per candidarsi a partecipare, € necessario registrarsi entro il 5 aprile tramite il seguente link:
https://forms.gle/fKR2EnjLWGoY4a8v5

In allegato scheda descrittiva del progetto.
I1 Dirigente Scolastico
Dott.ssa Daria Pisu
Firma autografa ai sensi dell’art. 3,
c.2 DLvp 39/93



